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JMENA DIVIZi
5 MAN X-ball
3 MAN X-ball

HERNIi CAS A UKONCENI ZAPASU
Neni stanoven maximalni pocet bodd,
ukoncujici zapas. Kazdy zapas trva
urcenou dobu, pokud neni pred¢asné
ukoncen ,ranou z milosti“ (MERCY -
terminus technicus), kterou muze vyuzit
vedouci tym v pripadé velké prevahy.

NXL - CAS ZAPASU A MOZNOSTI
MERCY

(Mercy = v pripadé Velké prevahy nad
soupefem, mlze vedouci tym vyuzit ranu
z milosti a hru predc¢asné ukoncit pro
dobro prohravajiciho tymu).

Divize 3 MAN se hraje bez MERCI
systémem race to 3

Divize Doba hry Vedeni umoznujici
mercy
5 MAN X-ball |10 Minut 0 3 vitézné body
3 MAN X-ball | 6 Minut X
OCHRANA HLAVNE

(SPRCKA - terminus technicus)

Hraci nebudou trestani za ztratu sSprcky
béhem hry. Hraci jsou vSak nadale povinni
zajistit hlaven Sprckou pred tim,

nez vstoupi do pitu.

V mimoradném pripadé je hra prerusena
a hlavni rozhod¢i mize pozadovat na
hracich odlozeni svych zbrani na zem az

do odvolani.

BARVA ZASOBNIKU

Zasobnik nesmi byt priahledny.
Jednobarevny zasobnik je doporucovan,
neni vsak vyzadovan, v zasadé by nemél
branit usudku rozhodciho. Hlavni rozhodci
ma pravo vyradit hraclv zasobnik ze hry,
pokud rozhodne, ze design zasobniku
muze ovlivnit jeho Usudek.

MANIPULACE SE ZBRANi

Hraci si mohou zapinat/vypinat zbran

a oko (vision mode) béhem hry, aniz

by se dovolovali rozhodcich. Po celou
dobu je hra¢dm na hristi dovoleno mit
naradi. Avsak pouzivani jakéhokoli naradi
Ci pridavného nastaveni béhem hry je
zakazano, v€etné cCasu pred startem hry az
do ukonceni hry, kdy se hra¢ znovu vraci
do pitu.

Sbirani paintballovych kulicek ze zemé
bude dovoleno.

ZMENY STRAN

Tymy meéni strany hristé po kazdém bodu.
Pokud zac¢ne hra, ale skonéi no-point
(zddny z tymU neskoéroval), nasledujici hru
se strany neméni. Kazdy tym zac¢ne prvni
hru zapasu na strané, kde je umistén

jeho pit.

ZASAH DIVAKA DO HRY
Divakim/prihlizejicim je zakazano
komunikovat s hraci, naznacovat nebo
jinak zasahovat do hry a to v jakémkoli
Case zapasu. Pokud i presto divak
/ptihlizejici komunikuje, naznacuje
nebo jinak zasahuje do hry, mUze byt
po nerespektovani varovani vykazan z
blizkosti hristé. To, jak presné se vynucuje
disciplina publika, popripadé vyvedeni
vytrznik(, je na bedrech hlavniho
organizatora




ROZHODOVANI V PRIPADE
SHODNEHO SKORE

Pokud je po odehrani skupiny 3 a vice
tymuU se shodnym skére, rozhoduje se
o poradi ve skupiné dle nasledujicich

Ve, vews

1.) Pocet vyhranych zapasu

2.) Pocet vyhranych zapast mezi
nerozhodnymi tymy

3.) Vysledek vzajemnych zapasi mezi
nerozhodnymi tymy

4.) Technické body ze vsech zapasu
skupiny

5.) Pocet vyhranych bodu ze vsech zapasu
skupiny

6.) Poradi v celkovém hodnoceni predchozi
sezony

Pokud se rozhoduje mezi tymy se
shodnym skore, které se proti sobé
na turnaji neutkaly, rozhoduje se dle
nasledujicich parametru.

Ve, vews

1.) Pocet vyhranych zapasu

2.) Technické body ze vsech zapasu
skupiny

3.) Pocet vyhranych bod( ze vSsech zapast
skupiny

4.) Poradi v celkovém hodnoceni predchozi
sezony

PENALTY
1-for-1 bude hodnoceno jako Minor Penalty
( méné vyznamna, nejnizsi penalta)

2-for-1 bude hodnoceno jako Major
Penalty (vyznamna/ druha nejvyssi
penalta)

3-for-1 bude hodnoceno jako Gross Major
Penalty (zavazna, nejvyssi penalta)

Pokud hrac obdrzi Gross Major Penalty, je
tento hrac suspendovan do konce zapasu
a nesmi nastoupit ani v nasledujicim
zapasu svého tymu v ramci turnaje.

POLOZENIi BODU SE ZASAHEM

Pokud hrac “polozi bod / stiskne buzzer”

a je na ném nalezen platny zasah, je tento
hrac¢ potrestan penaltou dle situace.
Pokud je po udéleni penalty na hristi
dalsi zivy spoluhrac, bod plati. Pokud ma
souperici tym na hristi néjakého aktivniho
hrace, obdrzi bod automaticky soupet,
bez ohledu na to, kolik zivych spoluhracu
zbyva.

VELIKOST HRISTE
45m x 36m

NASLEDKY POUZ{VANIi NELEGALNI
ZBRANE

Hrac, jehoz zbran vykaze kadenci od 10.6
do 10.8 kuli¢ek za vterinu, bude potrestan

v v

Major penalty (druhou nejvyssi penaltou)

Hrac¢, jehoz zbran vykaze kadenci od 10.9
do 12.4 kuli¢ek za vterinu, bude potrestan
Major penalty (druhou nejvyssi penaltou),
(potrestan do dalsi hry) a hra, ve které se
pravé nachazi, bude automaticky vitézna

pro protihractv tym.

Hrac, jehoz zbran vykaze kadenci

vysSi nez 12.5 kuli¢ek za vtefinu, bude
potrestan Major Penalty (druhou nejvyssi
penaltou),(potrestan do dalsi hry) a hra, ve
které se pravé nachazi, bude automaticky
vitézna pro protihraclv tym. Hrac, ktery
tuto penaltu obdrzel, bude vyrazen na
zbytek turnaje.

OVERTIME - prodlouzeni
V zakladnich skupinach se overtime
nehraje a zapas konci remizou.

OVERTIME (Vyrazovaci kola),(Osmifinale,




Semifinale, Finale, atd.)

Pokud maji dva tymy v regulérnim case
na konci zapasu stejné skore, pak se hraje
5-ti minutovy overtime. Overtime se hraje
na nahlou smrt: vyhrava tym, co skoruje
jako prvni. Posledni minutu overtimu plati
standardni pravidlo posledni minuty(Major
Penalty znamena automatickou ztratu
bodu).

Pokud neni v overtimu rozhodnuto, oba
tymy

vyberou jednoho hrace, ktefi nasledné
soutézi ve hfe One-one-One (Jeden

na jednoho)

One-one- One (Jeden-na jednoho) je

2 minutova nahla smrt. Prvni hrac, ktery
vyradi svého protivnika, nebo ,da buzzer”
na protivnikove strané, vitézi.

V pripadé patové situace, vitézi hrac, ktery
postoupil dal na hristi (je blize k souperovée
bazi).

Pokud oba hraci postoupili na hristi
stejnou vzdalenost, maji tymy 1 minutu

na to, aby vybrali ndhradnika, ktery pujde
do druhého kola One-on-One (Jeden na
jednoho).

Toto se bude opakovat do té doby, dokud
jeden tym nezvitézi.




